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Uer WO Dt WILDEN KERLE VOHNEN

Nach einem Streit mit seiner Mutter lauft der neunjahrige Wildfang Max davon und landet in einer fantastischen Welt,
die von groBen pelzigen oder gefiederten Wesen, den Wilden Kerlen, bewohnt wird. Sie nehmen ihn auf und machen
ihn zu ihrem Kdnig. Aber auch dort gibt es Streitigkeiten und Max muss als Konig Verantwortung Ubernehmen.

WO DIE WILDEN KERLE WOHNEN basiert auf dem gleichnamigen Bilderbuch von Maurice Sendak. Wéahrend das Buch
fr Vorschulkinder geschrieben wurde, richtet sich die Filmadaption von Spike Jonze an &ltere Kinder ab 8 Jahren.

Der Film bleibt der Geschichte der Vorlage treu und erganzt sie um Nebenhandlungen, die Max, seine Sehnsuchte,
Angste und Wiinsche sowie seine Familie genauer vorstellen. Wie das Buch nimmt der Film Kinder und ihre Lebens-
welten sehr ernst und begegnet ihnen auf Augenhohe: Er erzahlt von der Freude am Herumtoben, von Abenteuern und
wilden, unkontrollierbaren Geflhlen, aber auch von Streit mit den Eltern und von der Angst, alleingelassen zu werden.
Max findet auf seiner fantastischen Reise neue Freunde und Geborgenheit und lernt zudem, sich selbst und seine
Familie besser zu verstehen. Die vielschichtigen Themen des Films bieten vor allem in Fachern mit einem Bezug zur
Lebensgestaltung zahlreiche AnknUpfungspunkte fUr eine Beschaftigung mit WO DIE WILDEN KERLE WOHNEN im
Schulunterricht.

Aufbav und Ziel der Beglerl“maJreﬁalier\

Diese medienpadagogischen Begleitmaterialien unterstitzen Lehrer und Lehrerinnen dabei, einen Kino-
besuch von WO DIE WILDEN KERLE WOHNEN in den Unterricht einzubetten, und geben Anregungen zu einer
analytischen und spielerischen Auseinandersetzung mit dem Film. Im Mittelpunkt steht dabei vor allem das Verstandnis
fur die Lebenssituation von Max und seine Entwicklung.

Die Begleitmaterialien gliedern sich in zwei Teile. Der erste Teil richtet sich an Lehrer/-innen. Es gibt zunachst einen
Uberblick tiber den Handlungsverlauf des Films und die Hauptfiguren. Ausgewéhlte Schwerpunktthemen werden im
Anschluss exemplarisch analysiert, Facherbezlige und Arbeitsblatter vorgestellt. Hintergrundinformationen tber den
Regisseur Spike Jonze, den Autor der Buchvorlage, Maurice Sendak, sowie die Tricktechnik, mit der die Wilden Kerle
zum Leben erweckt wurden, erlauben, einen Blick hinter die Kulissen zu werfen. Der zweite Teil besteht aus Arbeits-
blattern, die direkt im Unterricht eingesetzt werden kénnen.

InhaHt

Max ist neun Jahre alt und tobt gerne herum. Er jagt seinen Hund durch das Haus und liefert sich mit den Freunden
seiner alteren Schwester Claire wilde Schneeballschlachten. Aber niemand hat wirklich Zeit, sich um Max zu kimmern.
Claire verbringt viel lieber Zeit mit ihren Freunden — die zudem noch im Spiel das Iglu kaputt machen, auf das Max so
stolz ist — und seine Mutter ist entweder Uberarbeitet oder beschaftigt sich mit ihnrem Freund. Als Max sich eines
Abends weigert, den TiefkUhlmais zu essen, den er Uberhaupt nicht mag, kommt es zum Streit mit seiner Mutter.

Max springt in seinem Wolfskostlim auf den Esstisch, brdillt sie an und beif3t sie schlieBlich sogar in die Schulter.
Aufgebracht rennt Max danach aus dem Haus und in ein Waldstlck und gelangt an ein Ufer. Er springt in ein Segel-
boot und beginnt eine lange Reise Uber den Ozean, Ubersteht Sturm und Regen.

Max strandet schlieBlich in einem fremden Land — und dort leben keine Menschen, sondern riesige, teils pelzige, teils
gefiederte Wesen mit groBen Maulern: die Wilden Kerle. Max kommt gerade zur rechten Zeit. Einer der Wilden Kerle
witet in dem Dorf im Wald, schldgt auf Baume und Hatten ein. Max ist beeindruckt, nutzt seine Chance und schlief3t
sich an — und das wiederum beeindruckt die Wilden Kerle. Anstatt den kleinen Menschenjungen zu fressen, machen
sie ihn kurzerhand zu ihrem Kdnig. Endlich kann Max den Ton angeben. Und so lautet sein erster offizieller Befehl,
Krach zu machen.

Der Junge fuhlt sich wohl inmitten der Wilden Kerle und genie3t das abenteuerliche Leben. Hier weist ihn niemand
mehr zurecht oder verbietet ihm das Toben. Vor allem der aufbrausende Carol schlieBt Max schnell in sein Herz und
vertraut ihm sogar ein Geheimnis an. Je mehr Max aber Uber die Wilden Kerle erfahrt, desto mehr erkennt er, dass
auch sie sich streiten, eiferstichtig sind oder sich sogar allein flhlen — wie in seiner richtigen Familie. Immer deutlicher
wird, dass Max auch als Kénig nicht jeden Streit schlichten kann. Mehr noch: Der Junge selbst ist schuld an Streitig-
keiten unter den Wilden Kerlen, obwohl er doch nur mit ihnen SpafB haben wollte. Almahlich wird Max bewusst,
welche Folgen seine Befehle haben. Er will wieder zurlick nach Hause.



Die Figurer\

MAX

Max ist neun Jahre alt und lebt mit seiner
alteren Schwester Claire bei seiner Mutter. CLAIRE
E:alr?wteselrr:rsimzrlr?(aislgk?s?itlribfeurhlatu;hsi:ehhr Die altere Schwester von Max geht lieber mit
9 ' oL o ! ihren Freunden aus, als sich um ihren Bruder
stark und gefahrlich, in Wirklichkeit aber hat . L N
Anast. im Stich ael q zu kimmern. Mit seinem Wolfskosttim und

er ng; Im } ' g? assen zu wer_ en. seinen Tobsuchtsanféllen argert er sie

Auf seiner Reise erfahrt der fantasievolle )

. o ohnehin nur.
Junge, dass er nicht allein ist, und lernt
zugleich, sich selbst und andere besser

DIE MUTTER VON MAX

Seit der Trennung von ihrem Mann muss sie allein fUr die Familie aufkommen.
Sie ist Uberarbeitet und vor allem Max bereitet ihr Sorgen, weil er so oft Uber
die Strange schlagt. Trotzdem ist sie immer fur ihn da.

DER FREUND DER MUTTER

Flr Max ist er der Fremdkorper im Haus. Denn er ist schuld ) A

, ) o Begeistert erzahlt er von Katastrophen und davon, dass
daran, dass Max’ Mutter weniger Zeit fUr ihn hat. Und er sagt : ) N . : !
) . ! die Sonne irgendwann erléschen wird. Dass dies seinen
ihr, dass Max mit seinem Toben nur auffallen will.

Schlern und Schulerinnen Sorgen bereiten kdnnte,
kommt ihm nicht in den Sinn.

CAROL

Bis Max zu den Wilden Kerlen stdBt, hat
Carol die Rolle des Anflhrers inne. Der
Wilde Kerl ist genauso unberechenbar wild —
und sensibel — wie Max und macht oft kaputt,
was er vorher aufgebaut hat. Wahrscheinlich
werden sie deshalb so schnell zu Freunden.
Carol ist sehr enttauscht, als er erfahrt, dass
Max Uberhaupt kein Kénig ist.

KW

KW verhalt sich sehr besonnen und

halt sich oft auch von den anderen
Wilden Kerlen fern. Mit den Falken Bob
und Terry hat sie Freunde auBerhalb der
Gruppe gefunden — zum Arger von
Carol, der KW sehr gern mag.

KW schatzt die ruhige Seite von Max
und nimmt ihn auch vor Carol in Schutz.

IRA

Ira ist eher zurlickhaltend,
obwohl er sehr gut Locher
in Baume machen kann.

JUDITH

Iras Freundin ist umso aufbrausender,

missmutiger und verbreitet schlechte
Laune. Sie ahnt von Anfang an, dass
Max ihnen eine LUgengeschichte
aufgetischt hat.

ALEXANDER

Mit seiner Schnauze erinnert Alexander

an eine Ziege. Vielleicht hétte er etwas DOUGLAS

Wichtiges zu sagen. Der fleiBige Douglas sieht aus wie
Aber er wird einfach nicht beachtet — ein besonders groB geratener Vogel.
s0 wie Max in seiner Familie. Er ist ein verldsslicher Freund von

Carol — und muss darunter leiden,

wenn dieser seine Tobsuchtsanfalle

bekommt.

BULL

Auch Bull, der Stier, z&hlt zu den Wilden Kerlen.
Aber weil er nichts sagt und noch dazu um einiges groBer
als die anderen ist, wirkt er umso unheimlicher.




THEMEN UND ARBEITSBLATTER

Emsﬁmmmg aut den Kinobesuch
DEUTSCH, KUNST/WERKEN

Zwei Mdglichkeiten bieten sich flr die Vorbereitung auf den Kinobesuch an: Der Filmtitel kann als Anregung dienen, ein Bild
von einem Wilden Kerl zu zeichnen. Uber Vergleiche der verschiedenen Zeichnungen und eine Ausstellung im Klassenraum
entsteht ein guter Uberblick, welche Erwartungshaltungen und ,Bilder im Kopf* der Titel geweckt hat. Konkreter ist die Arbeit
mit dem Filmplakat von WO DIE WILDEN KERLE WOHNEN. Fimplakate wecken das Interesse fUr einen Film und machen
neugierig. Zugleich verweisen sie bereits auf die Handlung, die Hauptfiguren und die Stimmung eines Fims.

Hier zeigt das Plakat einen Wilden Kerl (Carol), der neben einem Kind (Max) mit Wolfskostim und Krone inmitten einer groBen
Sandwuste steht. Gerade im Vergleich zu dem Jungen wird sehr deutlich, wie groB Carol ist. Trotzdem aber wirkt der Wilde
Kerl nicht unheimlich, sondern sehr freundlich. WO DIE WILDEN KERLE WOHNEN ist ein spannender Abenteuerfilm, der
aber keine Angst machen soll. Ausgewahite Fragen helfen den Schilern und Schilerinnen dabei, inre Erwartungshaltungen
an den Film zu formulieren. Nach dem Kinobesuch kénnen sie im Gespréach Uberprifen, welche Erwartungen erflillt wurden.

Die. Familie. von Max
DEUTSCH, ETHIK /RELIGION

Die Geschichte des Films hat ihren Ausgangspunkt in
Max’ Familie. Niemand nimmt sich wirklich Zeit fur Max.
Seine Schwester geht mit Jungen aus, seine Mutter muss
sogar noch nachts einen Schreibauftrag erledigen, um
den Unterhalt fur die Familie zu verdienen. Eigentlich hat
seine Mutter schon genug Sorgen — und nun muss sie
sich auch noch um Max kimmern, der erst aus Wut Uber
das zerstorte Iglu Chaos im Zimmer seiner Schwester
anrichtet und spater auf dem Kuichentisch steht und seine
Mutter anbrullt. Doch trotz Streit gibt es auch ruhige
Momente, in denen die Vertrautheit zwischen Mutter und
Sohn zu splren ist, etwa wenn sie sich eine seiner fantasievollen Geschichten anhért und dann aufschreibt.

Die Aufgaben geben Formulierungshilfen flr eine Auseinandersetzung mit der Situation in der Familie von Max.

Uber Beschreibungen der Figuren hinaus erarbeiten die Schiiler/-innen auch die Gedanken von Max’ Mutter, von
ihrem Freund und von Claire tUber Max. Eine Gegentberstellung der Winsche von Max und seiner Mutter verdeutlicht,
weshalb es zum Streit kommen muss. Doch trotz dieser schwierigen Lage sollte auch erkannt werden, welchen
Ruckhalt ihm seine Mutter gibt.

E\ne neue Familie: Max und die Wilden Kerle
DEUTSCH, ETHIK/RELIGION

In den Wilden Kerlen findet Max schlieBlich eine Ersatzfamilie.
Ihm geféllt, wie diese sich verhalten: wild und ungestum wie
er selbst. Das macht sie spannend, aber auch ein wenig
gefahrlich. Die Wilden Kerle haben viele Eigenschaften, die
Max von sich selbst und aus seiner Familie kennt. Max tobt
so gerne wie Carol und er fuhlt sich missverstanden und
nicht beachtet wie Alexander. Er ist auf den Freund seiner
Mutter genauso eiferstichtig wie Carol auf Bob und Terry,
die neuen Freunde von KW. Und wenn er ihr Geschichten
erzahlt, erinnert sie ihn ein wenig an seine Mutter.
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Die Rollen und Charakteristika der Wilden Kerle und ihre Nahe zu Max’ ,normaler Familie“ stehen im Mittelpunkt
dieser Aufgaben. Indem die Schdler/-innen sowohl den Wilden Kerlen als auch Max Eigenschaften zuweisen, erkennen
sie deren Ahnlichkeit. Zugleich steht die Sympathie fiir Max und die Wilden Kerle zur Diskussion: Sie alle sind sowohl
freundlich als auch unberechenbar und unterscheiden sich damit von den eindeutigen Figuren aus vielen anderen
Filmen. Das Nebeneinander widersprichlicher Geflhle, von Streit und Versdhnung, wird in dem Satz ,Ich fress dich auf!”
deutlich. Max droht damit seiner Multter, als er auf den Kuchentisch springt. Aber wenn ihm KW denselben Satz — wie in
der Buchvorlage mit dem Zusatz ,Ich habe dich so gern* — zum Abschied sagt, dann zeigt sich darin auch ihre Liebe.

Einsamkeit und /\r\gﬁ‘ - Geborger\he'rf ond Vertraven
DEUTSCH, ETHIK/RELIGION

Max wird mit vielen Situationen konfrontiert, die ihm Angst machen — und immer gehen diese von ,GréBeren” aus.

Sein Iglu bietet ihm keinen Schutz vor den alteren Jungen, der Lehrer erzahlt begeistert von Katastrophen und dem
,1od“ der Sonne, seine Mutter kiisst ihren Freund und Max bleibt allein. Max verarbeitet seine Angst vor der Einsamkaeit
in einer Geschichte, die er seiner Mutter erzahlt. Sicherheit findet er erst wieder in der Welt der Wilden Kerle, wenn ihm
etwa Carol beildaufig sagt, dass Kénige und groBe Wilde Kerle sich doch keine Sorgen um eine kleine Sonne machen
mussten. Oder nach seiner Rickkehr, wenn seine Mutter mit dem Essen auf ihn wartet.

Die Schler/-innen sammeln zunachst, wovor Kinder und/oder Erwachsene Angst haben kdnnen, Uberlegen sich
Griinde dafiir und Wege, wie man Angsten begegnen kann. Sie versetzen sich in die Rolle von Max, formulieren zu
drei ausgewahlten Szenen aus dem Film seine Gedanken und Geflihle und Uberlegen sich, welches Verhalten moglich
gewesen ware. Dabei sollte diese Auseinandersetzung nicht einschichtern, sondern Mut machen. Die meisten
Menschen haben vor irgendetwas Angst — aber die Geschichte von Max zeigt, wie man diese mit der Hilfe der Familie
oder von guten Freunden Uberwinden kann.

Max wird K()ﬂig: Freiheit, Grenzen und Veran+wOr+un3
DEUTSCH, ETHIK/RELIGION

Im Land der Wilden Kerle steht Max auf einmal im Mittelpunkt, man macht inn sogar zum Koénig. Plotzlich darf er
bestimmen, was getan wird. Max wird vom bevormundeten Kind zum AnfUhrer. Das Land der Wilden Kerle ist fur ihn
wie ein groBer Abenteuerspielplatz und in den Wilden Kerlen findet er begeisterte Spielkameraden. Aber bei seinen
Anordnungen zum Herumtoben nimmt Max keine Rucksicht auf seine Untertanen. Er trennt sie fur eine Dreckschlacht
in ,Gute“ und ,Bdse” und verscharft dadurch die Streitigkeiten. Zudem wird Alexander bei dem Spiel verletzt.
Allméhlich merken die Wilden Kerle, dass Max Uberhaupt kein Konig ist — und Max erkennt, dass er nicht immer nur
tun kann, was er will.



Die Schler/-innen vergleichen ihre Erwartungen an einen Kénig mit dem Verhalten von Max und n&hern sich so dem
Thema Verantwortung an. Durch eine GegenUberstellung wird zudem verdeutlicht, wie sich bestimmte Situationen aus
Max’ normaler Welt auch im Land der Wilden Kerle finden. Uber die abenteuerliche Welt lernt Max, sein Zuhause
besser zu verstehen. So sind beispielsweise die folgenden Szenen sehr &hnlich:

IM NORMALEN LEBEN VON MAX BEI DEN WILDEN KERLEN

Max streitet sich mit seiner Mutter. Max streitet sich mit Carol.

Max liefert sich eine Schneeballschlacht mit Max ruft zu einer [;ecksohlacht zwischen
den Freunden seiner Schwester Claire. »guten® und ,bdsen” Wilden Kerlen auf.
Max’ Iglu wird kaputt gemacht. Carol macht die HUtten kaputt.

Max verwUstet das Zimmer seiner Schwester. Carolimacht sein Modell kaputt.

Max Iif;gt unter dem Schreibtisch seiner Mutter Max erzahlt KW seine Geschichte.

und erzahlt ihr eine Geschichte.

Max ist eiferstichtig auf den Freund Carol ist eiferstichtig auf Bob und Terry,
seiner Mutter. die neuen Freunde von KW.
Max verletzt seine Mutter beim Spielen. Alexander wird beim Spielen verletzt.

T -

Max verdndert sich durch seine Reise zu den Wilden Kerlen
DEUTSCH, ETHIK/RELIGION, KUNST/WERKEN

Die Reise ins Land der Wilden Kerle wird fir Max zu einer Bewahrungsprobe. Genie3t er zunachst all die Freiheiten,
trifft ihn sein Versagen als Konig schlie3lich umso hérter. Max lernt durch einen Fehler, dass er mehr Rucksicht nehmen
muss. Er entschuldigt sich mit einer Geste bei den Wilden Kerlen und sie machen ihm — wie spéter seine Mutter —
keinen Vorwurf.

Mit der Methode des ,Standbild-Bauens*” stellen die Schiler/-innen vier Momente der Entwicklung von Max plastisch
dar. Sie zeigen Max zu Beginn des Films, als er zum Konig gekront wird, als er seinen Fehler als Kénig erkennt und als
er zu seiner Mutter zurtickkehrt.



WISSENSWERTES (JBER
FILMEMACHER UND
PRODUKTION

Der Regisseur Spike Jonze

Spike Jonze wurde 1969 geboren. Bekannt wurde er in den frihen 1990er-Jahren
durch seine Arbeit als Regisseur von Werbefilmen und Musikvideos. 1999 drehte

er mit BEING JOHN MALKOVICH seinen ersten langen Spielfim.

WO DIE WILDEN KERLE WOHNEN ist sein dritter Spielfilm und der erste, der
nach einem eigenen Drehbuch entstand. Er bezeichnet ihn in erster Linie als
»einen Film Uber Kindheit".

Maurice Ser\dak und sein Bildﬁrbu(:h
WO DIE WILDEN KERLE WOHNEN

Maurice Sendak wurde 1928 in New York geboren.

Er arbeitete seit den 1950er-Jahren zundchst als

lllustrator fur Bucher anderer Autoren und Autorinnen,
spater auch als Autor. 1990 grindete Sendak das Theater-
projekt ,The Night Kitchen®, das sich fur anspruchsvolle
Theaterstlcke fur Kinder engagiert.

WO DIE WILDEN KERLE WOHNEN (WHERE THE WILD THINGS ARE),

sein bekanntestes Bilderbuch als Autor und lllustrator, erschien 1963.
Schon kurz nach der Verdffentlichung wurde Sendak stark kritisiert. Sendak aber wollte keine geglattete Handlung
erzéhlen und nicht belehren, sondern zeigen, wie Kinder sich wirklich flhlen — zwischen ausgelassener Freude und
unkontrollierbaren Geflihlen. Bereits 1964 wurde sein Buch, das die Geschichte von Max in nur zehn Sétzen erzahilt,
mit der renommierten Caldecott-Medaille ausgezeichnet. An der Filmproduktion unter der Regie von Spike Jonze war
er als Produzent beteiligt.

Die Spezideffekte in
WO DIE WILDEN KERLE WOHNEN

Fur die Wilden Kerle wurden ungefahr zweieinhalb Meter groBe

Puppen hergestellt, in die die Schauspieler und Schauspielerinnen
schlipfen konnten. Nur die Gesichtsausdrlcke der Wilden Kerle

wurden spéater in der Postproduktion des Films am Computer generiert.
Verantwortlich flr den Bau der Puppen war die Spezialeffekte-Firma

Jim Henson’s Creature Shop, aus deren Werkstatten bereits die Figuren
fUr die Fernsehserien ,Die Muppet Show* und ,Die Fraggles® oder den
Kinofilm PER ANHALTER DURCH DIE GALAXIS (2005, R: Garth Jennings)
kamen.
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So sieht ein Wider Kerl aus

Der Film, den ihr euch ansehen werdet, heif3t
WO DIE WILDEN KERLE WOHNEN.

Was aber ist ein Wilder Kerl?
Wie kbnnte er aussehen?

Und wie sieht es dort aus, wo er wohnt?

e Zeichne ein Bild mit einem Wilden Kerl.
e Erstellt vor dem Kinobesuch in der Klasse eine Ausstellung mit euren Zeichnungen.

Jeder stellt sein Bild vor und erklart, warum sein Wilder Kerl so aussieht und in
welcher Gegend er wohnen koénnte.

MEIN WILDER KERL SIEHT SO AUS:




Das Fimplakat von WO DIE WILDEN KERLE WOHNEN

WO WL

I\ JEDEM VON UNS STECKT EINER.

Filmplakate wecken unser
~ Interesse und erzahlen uns
bereits etwas daruber, was
im Film passieren wird und
wovon der Film handelt.

e Beschreibe die Hauptfiguren. Wie sehen sie aus? Was tun sie gerade?
Findest du sie Furcht einfloBend und gefahrlich oder nett?
Begrinde deine Meinung.
Welche anderen Eigenschaftsworter fallen dir zu ihnen ein?

e An wen oder was erinnert dich die Figur am linken Rand des Plakats?

e Hat der Junge in der Mitte des Bildes Angst vor ihr?
Begrinde deine Meinung.

e \Wo spielt der Film wahrscheinlich?

e Wie kodnnte der Junge an diesen Ort gekommen sein?
¢ \Was verbindest du mit diesem Ort?

¢ \Welche Abenteuer kann man an diesem Ort erleben?

e \Was kdnnte ein Wilder Kerl sein?
Wie verhalten sich solche Wilden Kerle vermutlich?

¢ \Was bedeutet der Satz ,In jedem von uns steckt einer?

e \Was fur einen Film erwartest du? Lustig? Traurig? Aufregend? Oder...?
Begrinde deine Meinung.



Die. Familie von Max

Die ersten Szenen des Films zeigen uns, wo Max lebt.
Wir lernen ihn und seine Familie kennen. Was erfahren wir uber...

_

...DIE MUTTER VON MAX?

...CLAIRE, DIE SCHWESTER
VON MAX?

...DEN VATER VON MAX?

...DEN FREUND VON MAX'
MUTTER?

Schreibe in 3 bis 5 Satzen auf, was Max’ Mutter, ihr Freund und Claire
uber Max denken.

MAX" MUTTER

DER FREUND VON
MAX" MUTTER

CLAIRE




¢ \Was meinst du: FUhlt sich Max in seiner Familie wohl?
Begrinde deine Antwort.

¢ Zeichne ein Bild, das Max und seine Familie zeigt.
Die Personen, die Max besonders wichtig sind, sollten dabei néher bei ihm stehen.
Stell dein Bild in der Klasse vor.

Makx streitet sich mit seiner Mutter. Was ist der Grund fiir den Streit?

MAX WUNSCHT SICH VON MAX" MUTTER WUNSCHT SICH VON
SEINER MUTTER.... IHREM SOHN...

¢ \\Vas macht Max nach dem Streit?

¢ \Was macht seine Mutter, als Max spéter wieder nach Hause kommt?

e \\as findest du schon in der Familie von Max?
Beziehe dich auf eine Szene aus dem Film.

e \Was gefallt dir nicht?
Beziehe dich auf eine Szene aus dem Film.



Ene neue Familie: Max und die. Wilden Kerle
WER SIND DIE WILDEN KERLE?

Die Wilden Kerle werden flir Max auf seiner Reise zu einer neuen Familie.
Zu der Gruppe der Wilden Kerle gehéren Carol, KW, Judith, Ira, Alexander, Douglas und Bull.

DOUGLAS
CAROL ALEXANDER

KW MAX BULL

JUDITH IRA

e Zeichne mit Linien ein, was Max mit den einzelnen Wilden Kerlen verbindet, worin sie sich
ahnlich sind und worUber sie sich streiten.

(Verwende dabei rote Linien fr Streitigkeiten und Uneinigkeiten, griine fiir Ahnlichkeiten.)

e Teilt den Wilden Kerlen die folgenden Rollen zu:
- AnfUhrer
- AuBenseiter
- Streitschlichter
Begrindet eure Entscheidungen.

e Teilt die Klasse in mehrere Gruppen auf.
Beschreibt die einzelnen Wilden Kerle mit Eigenschaftswortern.
(Vorschlage findet ihr in der folgenden Tabelle.)

UNHEIMLICH RUCKSICHTSVOLL NACHDENKLICH
GEFAHRLICH AUFBRAUSEND RUHIG
HOFLICH TRAURIG UNBERECHENBAR
~ EIFERSUCHTIG SCHUCHTERN VORLAUT
- NETT AGGRESSIV MUTIG
GEDULDIG WILD




¢ Findet ihr die Wilden Kerle liebenswert oder Furcht einfloBend?
Welches Verhalten macht sie gefahrlich, welches freundlich?

¢ \Was mag Max an den Wilden Kerlen?

¢ \Welche der Wilden Kerle mogt ihr besonders, welche Uberhaupt nicht?
Begrindet eure Meinung und bezieht euch dabei auch auf die Eigenschaften
der Wilden Kerle.

* Beschreibt Max mit diesen Eigenschaftswortern (siehe Tabelle Arbeitsblatt 6).
Welche Ahnlichkeiten gibt es zwischen ihm und den Wilden Kerlen?

¢ \WUrdet ihr gerne mit Max befreundet sein”?
Was mdgt ihr an Max?
Was mogt ihr nicht an ihm?
Begrindet eure Meinung.



Max und Carol sind sich ahniich
Max und Carol werden schnell zu engen Freunden. Worin sind sie sich ahnlich?

| MAX | CAROL

WAS MACHEN SIE GERNE?

WIE VERHALTEN SIE SICH,
WENN SIE ENTTAUSCHT
UND TRAURIG SIND?

WIE ZEIGEN SIE JEMANDEN,
DASS SIE IHN ODER SIE
MOGEN?

¢ \Wodurch wird die Freundschaft zwischen Max und Carol auf eine Probe gestellt?
Wie kbnnen sie ihren Streit wieder schlichten?

lch Fress dich auf

Zweimal wird dieser Satz im Film gesagt: Einmal, als Max in seinem Wolfskostiim
auf den Kuchentisch springt und seine Mutter anfaucht. Ein weiteres Mal, als sich
KW von Max verabschiedet.

e Erzahlt die Szenen nach. Was bedeutet der Satz in diesen Szenen?
Wie verandert sich seine Bedeutung?

e Denkt euch in Zweiergruppen zwei
weitere Szenen aus, in denen dieser
Satz fallen kdnnte. In der ersten
Szene soll er witend und

bedrohlich gesagt werden,

in der zweiten freundschaftlich.




Einsamkeit und /\nger - Geborgenhe’rf und Vertraven

WAS MACHT UNS ANGST?

~* Sammelt in Kleingruppen, wovor man Angst haben kann.
Uberlegt euch auch, warum das so sein konnte.

¢ Tragt eure Ergebnisse in der Klasse zusammen.
¢ \Was kann man gegen Angst tun?

¢ \Was meinst du: Wovor haben Kinder Angst, wovor Erwachsene?
Begrunde deine Meinung.

¢ Findest du es schlimm, Angst vor etwas zu haben?
Schreibe deine Antwort in 5 bis 10 Satzen auf
und begrinde deine Meinung.

DIE VAMPIR-GESCHICHTE

Max erzahlt seiner Mutter haufig Geschichten. Eines Abends liegt er wieder
einmal unter ihrem Schreibtisch. Seine neue Geschichte handelt von Vampiren
und lebendigen Gebduden. Bei einem Angriff der Vampire auf die Gebaude beif3t
sich ein Vampir alle seine Zahne aus. Weil es nicht mehr seine Milchzahne waren
und sie deshalb auch nicht mehr nachwachsen, schlieBen ihn die Vampire

aus ihrer Gruppe aus. Nun ist er allein, ohne Freunde.

¢ \Warum macht Max diese Geschichte so traurig?
Wovor hat Max Angst?

* Vergleiche die Vampir-Geschichte mit der Geschichte von Max:
Welche Ahnlichkeiten gibt es zwischen beiden?

e \Wer hilft Max dabei, seine Angst zu Uberwinden?

¢ Denke an die letzte Szene des Films:
Warum weil3 Max, dass er sich
keine Sorgen machen muss?



DIE GEDANKEN VON MAX

Schreibe in 3 bis 5 Satzen auf, wie sich Max in den folgenden Situationen fiihit,
was er denkt und wie er sich danach verhailt.

SO VERHALT SICH

SITUATION MAX FUHLT UND DENKT... MAX DANACH

CLAIRES FREUNDE
SPRINGEN AUF MAX" IGLU.

IN DER SCHULE ERZAHLT
DER LEHRER VON MAX

BEGEISTERT DAVON, DASS
DIE SONNE IRGENDWANN
EINMAL ERLOSCHEN WIRD.

MAX BEOBACHTET SEINE
MUTTER UND IHREN
FREUND IM WOHNZIMMER.

¢ Wie findest du das Verhalten von Max?

¢ \Wie hatte er sich stattdessen verhalten kdnnen?

e Stell dir vor, du warst ein guter Freund oder eine gute Freundin von Max.
Wie kénntest du ihn trésten?
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Max wird Kong:
Freineit, Grenzen und Veran+wOr+un3

EIN ORT, AN DEM NUR DAS PASSIERT, WAS MAN SICH WIRKLICH WUNSCHT,

Mit einer fantasievollen Geschichte kann Max die Wilden Kerle davon tiberzeugen,
dass er ein Konig ist. Also kronen auch sie ihn zu ihrem Anfihrer.

Gemeinsam wollen sie einen Ort bauen, an dem nur das passiert,

was man sich wirklich wiinscht.

¢ Zeichnet Bilder, wie Konige
normalerweise aussehen.

¢ \Was unterscheidet Max von
solchen Kdénigen?

¢ \Welche Aufgaben haben Koénige?

¢ Der erste Befehl von Konig Max im Film
lautet: ,Als Erstes machen wir Krach!®
Was haltst du von diesem Befehl?
Was ware dein erster Befehl als Kdnig
oder Konigin?

e \Warum fuhlt sich Max bei den
Wilden Kerlen so wohl?
Was gefallt ihm dort besonders?
Was darf er dort tun, was zu Hause
verboten ist?

¢ Wie sieht die Welt der Wilden Kerle aus”?
Was findest du spannend an dieser Welt? &
Was wirdest du dort tun?

e Ein Ort, an dem nur passiert, was man
sich wunscht: Wie kdnnte ein solcher
Ort aussehen?

¢ \Welchen Fehler macht Max als Konig?
Welche Folgen hat das?

e Beschreibe in 1 bis 3 Satzen, was der Begriff Verantwortung bedeutet.
¢ Bei der anfangs lustigen Dreckschlacht wird Alexander verletzt.

Denkt euch in Kleingruppen eine Situation aus, in der ebenfalls aus Spal3 Ernst wird,
und spielt diese in der Klasse vor.
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ZU HAUSE UND BEI DEN WILDEN KERLEN

Zuerst sieht es so aus, als ob in der Welt der Wilden Kerle alles besser ware -
aber trotzdem gibt es sehr viele Ahnlichkeiten mit dem normalen Leben von Max.

e Suche nach ahnlichen Szenen in Max’ normalem Leben und wahrend seiner auBer-
gewohnlichen Reise zu den Wilden Kerlen. Erganze die folgende Gegenuberstellung:

IM NORMALEN LEBEN VON MAX | BEI DEN WILDEN KERLEN

MAX STREITET SICH MIT SEINER
MUTTER.

MAX LIEFERT SICH EINE SCHNEEBALL-
SCHLACHT MIT DEN FREUNDEN SEINER
SCHWESTER CLAIRE,

CAROL MACHT DIE HUTTEN KAPUTT.

MAX VERWUSTET DAS ZIMMER SEINER
SCHWESTER

MAX ERZAHLT KW SEINE GESCHICHTE,

CAROL IST EIFERSUCHTIG AUF BOB
UND TERRY, PIE NEVEN FREUNDE
VON Kw.

ALEXANDER WIRD BEIM SPIELEN
VERLETZT,

e Warum gibt es so viele Ahnlichkeiten?
¢ \Was lernt Max bei den Wilden Kerlen?
e \Warum will Max wieder nach Hause zurtick?
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Max verdnderT sich durch seine. Reise zu den Wilden Kerlen

Stellt in Form eines Standbildes vier Szenen aus Max’ Geschichte nach.
Dargestellt werden sollen die folgenden Szenen:

* Max tobt durch das Haus.

e Max wird zum Konig der Wilden Kerle.

e Max merkt, dass er als Konig einen Fehler gemacht hat.

e Max kehrt zu seiner Mutter zurlck.

So lauft diese Ubung ab:

¢ \Wahlt in der Klasse vier ,Regisseure” oder ,Regisseurinnen® aus
(fGr jede Szene einen/eine).

¢ Die Regisseure/Regisseurinnen suchen sich die Darsteller/-innen aus, die flr das
Standbild bendtigt werden.

e Diese Darsteller/-innen folgen nun den Anweisungen der Regisseure/Regisseurinnen
und werden zu einem Standbild, das einen Moment in der Geschichte von Max zeigt.

¢ Alle vier Standbilder sollten am Ende nebeneinander stehen.

e Besprecht, wie gut die Veranderung von Max durch die Standbilder dargestellt
wurde. Gebt vielleicht noch Tipps, wie die Standbilder verandert werden sollen.
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